



遊び方 

•スペースクラフト「パウス」を操作して、エナジーボールで 
C 破壊して下ちい。 


-スゥォール*すべて 

* ラウンド構成は、34ラウンドか0•成つており 、そのぅち 
30ラウンドには L 面、 R 面があ0、プレイヤーの意志によ 
どちらか C 行け、全部で64ラウンドあ0ます。 

* 敵は上部の2つの出□よ0出現してきます。敵は全部で9種 
類あ0、パウス(プレイヤー)、レーザー砲に当るとしま 

* スペースウオールには、下 E の5種類があ0ます。 

〇ノーマルウォール…8種類 (8 色)のノ ー7 ルウォールガあ 
る 〇 ラウンド:«^隹行して 1 61回で壊れ、色によって 50Pts〜 
120P の得点になる。 

©八ードウォール0■色）…ラウンドによつて回数が違つて 
きますが、エナージポールを何回も命中させないと破壊で 

€K モータ 1 J テイウォール（余色）…破壊不能なウォールで 
すが、メガポール®)アイテムを取得すると破壊可能です。 

❹リバイ/仙ウォール（白 MD ••ラウンドによ0異なるが、 
ハードウオールと同じ回败で破壊可能ですが、数秒後に《 
活してし*います。 

©△—ピインクウォール特 


クのことを言い*す。 


Iレ…特別なキヤラクターではなく、 
5向に S まつだ速度で移動するブロ 


• ノーマルウオー; WD 中には、パワーアイテムガ隠されていて、 
「/てウス j (プレイヤー〉がアイテムを取ると、マークに庙じ 

•アイテムの効力は、プレイヤーがミスするか、ラウンドク U 
アまで持縞されます。まだ別のアイテムを取ると内容が入れ 

• アイテムはキャツチすると1 .OOOPts となりプレイクでクリ 
アすると10.000 Pts s リバイフを得ると、全ての得点が2倍 

•イリユージヨンの幼彩でポールを返すと lOpts •〜10,000 pts 
までねすみ算式に上がった得点が§え£>れます。(但し通嫌し 
なければなり*せん〇) 

* ラウン!'117に入ると、画面上部に巨大な次元物体製造体が登 
場します。この物体のクリア方法は2種類あり、255発设 r 中さ 
せるか、IIいた□の中にポールを打ち込むとク UP し*す。 

* 最終ラウンド (ROUND34) には次元要塞 DOH が登場しま 
す。エナジーポールを16回$中させると DOH は崩れ落ち、 
その後大ポスガ現われ3：す。 

大ポスは本体にエナジーポールを7発®中させだの5、本体 
にエナジーポールを打5込 C とラウン K ク U アにな0、無条 
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